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Regulamin Konkursu na logo Gminnego Osrodka Kultury w Suscu

§1
Postanowienia ogolne

Organizatorem Konkursu na logo Gminnego Osrodka Kultury w Sus$cu, zwanego dalej ,,Konkursem”
jest Gminny Osrodek Kultury w Suscu.
Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest gra losowa ani zakladem wzajemnym w rozumieniu ustawy
z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. Nr 201, poz. 1540 z p6zn. zm.).
Organizator o$§wiadcza, ze w zwigzku z Konkursem petni funkcje administratora danych osobowych
W rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r., Nr 101,
poz. 926 z pdzn. zm.) oraz, ze dane osobowe Uczestnikow Konkursu beda przetwarzane wytacznie
na potrzeby Konkursu w zakresie i na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie i w przepisach
prawa.
Uczestnictwo w Konkursie, w tym w szczeg6lnosci podanie do wiadomosci Organizatora danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby Konkursu,
ma charakter dobrowolny.
§2
Zasady Konkursu

Konkurs bedzie trwatl w okresie od ogloszenia niniejszego Regulaminu do 17.02.2014 r.
Celem Konkursu jest wytonienie projektu logo, ktore bedzie stuzyto do promocji Gminnego Osrodka
Kultury w Suscu.
W Konkursie mogg wzig¢ udziat wszystkie osoby mieszkujace na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
Jezeli Uczestnik jest matoletni, opiekun prawny (przedstawiciel ustawowy) musi udzieli¢ pisemnej
zgody na jego udziat w konkursie.
Konkurs polega na przygotowaniu pracy w postaci cyfrowego projektu graficznego w formacie: JPEG,
TIF, PNG, CDR, Al.
Przedmiot pracy musi stanowi¢ projekt logo Gminnego Osrodka Kultury w Suscu.
Kazdy Uczestnik moze przedstawi¢ maksymalnie trzy prace.
Projekt logo powinien zawierac trzy litery ,,GOK”
Praca musi nawigzywac do jednej z ponizszych kategorii:

a. symbole zwigzane z dziatalno$cig kulturalng (dzieci, mlodziez, zabawa, taniec, §piew, muzyka,

biblioteka);

b. flora, fauna lub krajobrazy Roztocza;

c. historia Roztocza.
Logo powinno by¢ wykonane maksymalnie w czterech kolorach.
Praca winna by¢ efektem indywidualnej 1 oryginalnej tworczosci Uczestnika Konkursu 1 samodzielnie
przez niego wykonana. Nie dopuszcza si¢ prac wykonywanych zbiorowo. Uczestnik gwarantuje,
iz zlozona praca nie byla zglaszana do udzialu w innych Konkursach, ani tez nie byta nigdzie
publikowana.
Zabrania si¢ podpisywania prac imieniem, nazwiskiem, inicjalami oraz znakowanie w jakikolwiek
sposob umozliwiajace identyfikacje projektanta.
Uczestnik Konkursu podaje swoje dane osobowe tj. imi¢ i nazwisko, adres, telefon kontaktowy,
adres e-mail.
Prace nalezy sktada¢ w Gminnym Os$rodku Kultury w Su$cu, ul. Tomaszowska 100,
22-672 Susiec w terminie do dnia 17.02.2014 r. Prace powinny by¢ wlozone do jednej zaklejonej
koperty z napisem ,Konkurs na logo Gminnego Os$rodka Kultury w Su$cu”, w ktdrej powinna
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znalez¢ sie kartka z danymi Uczestnika Konkursu wymienionymi w ust. 12. Praca wykonana
w formacie: JPEG, TIF, PNG, CDR, Al powinna zosta¢ dostarczona w formie cyfrowej (na ptycie CD
lub DVD) i umozliwia¢ zmiang skali i proporcji obrazu logo bez utraty jakosci oraz powinna zostac¢
wydrukowana na formacie A4. Maloletni Uczestnik jest zobowigzany dotaczy¢é do koperty
pisemng zgode opiekuna prawnego (przedstawiciela ustawowego) na jego udziat w Konkursie.

Prace przestane pocztg elektroniczng nie beda brane pod uwage.

W przypadku wystania koperty poczta za termin zlozenia przyjmuje si¢ dat¢ stempla pocztowego.

Prace nie spetniajgce powyzszych wymogow, ztozone po terminie, pogniecione lub z innych powodow
niedopuszczalne nie beda brane pod uwage.

Organizatorzy nie przewiduja zwrotu ztozonych prac.

§3
Nagroda

1. Nagroda dla zwyciezcy Konkursu bedzie kwota 500,00 zt brutto.

2. Nagroda zostanie wyptacona wylonionemu zwyciezcy konkursu po zawarciu umowy o przeniesie
na Organizatora praw autorskich majatkowych do wybranego logo - znaku graficznego. Nagroda
zostanie wyplacona przelewem na rachunek bankowy wskazany przez zwycigzce konkursu
w terminie 14 dni od dnia podpisania wymienionej wyzej umowy.

3. Przyznana nagroda moze zosta¢ pomniejszona o0 ewentualne cigzary o charakterze
publicznoprawnym jezeli tak stanowi¢ beda obowiazujace przepisy prawa.
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Jury Konkursowe oraz sposéb oceniania

Prace bedg oceniane przez 5 osobowe Jury Konkursowe.
Jury bedzie powotane przez Gminny Osrodek Kultury w Suscu.
Decyzje Jury Konkursowego sa ostateczne i nieodwotalne.
Prace bedg oceniane tacznie pod wzgledem:

a. zachowania warunkoéw z § 2 Regulaminu;

b. oryginalnosci;

c. pomystu wykonania pracy;

d. prostoty pracy;

e. fatwosci wykonania i powielania pracy.
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Ogtoszenie wynikow

Wyniki konkursu zostang ogloszone do dnia 20.02.2014 r. r. na stronie internetowej www.susiec.pl.

1.

§6
Postanowienia dotyczace przeniesienia autorskich praw majatkowych
do wybranego logo.

Zwycigzca konkursu jest zobowigzany do zawarcia umowy z  Gminnym Osrodkiem Kultury
w Suscu zwanym dalej ,,nabywca praw”, na podstawie ktorej, w zamian za nagrodg, przeniesie on
na nabywce praw, na zasadzie wylaczno$ci, autorskie prawa majatkowe 1 prawa pokrewne
do nieograniczonego w czasie korzystania 1 rozporzadzania z logo, w kraju 1 za granicg, zgodnie z art. 64
ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2006 r. Nr 90,



poz. 631, z pézn. zm.), oraz zezwoli nabywcy praw na korzystanie i rozporzadzanie opracowaniami
logo. Ponadto, zwyciezca konkursu wyrazi zgod¢ na zezwalanie przez nabywce praw podmiotom
trzecim na wykonywanie przez te podmioty praw zaleznych w powyzszym zakresie.
Przeniesienie autorskich praw majatkowych do logo, obejmuje nastgpujace pola eksploatacji:

a. utrwalanie;

b. obrabianie, w tym zmienianie:

c. zwielokrotnianie przy zastosowaniu dowolnych technik, w tym drukarskich, komputerowych
i cyfrowych;
wprowadzanie do pamigci komputerow, w tym serwerdow systemow informatycznych;
wprowadzanie do obrotu;
najem, dzierzawa i uzyczenie;
publiczne wyswietlanie, wystawianie, odtwarzanie oraz nadawanie i remitowanie, a takze
publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy moégt mie¢ do niego dostep w miejscu
I W czasie przez siebie wybranym.
W przypadku potrzeby przeniesienia na nabywce praw innych pol eksploatacji zwyciezca konkursu
zobowigzuje si¢ do ich przeniesienia na nabywce praw niezwlocznie bez zadania za to dodatkowego
wynagrodzenia.
Z chwila wreczenia nagrody nabywca praw otrzymuje prawo wilasnosci do egzemplarza
nagrodzonego logo.
Zwycigzca konkursu zobowigzuje si¢ do niezglaszania wzgledem nabywcy praw roszczen zwigzanych
z naruszeniem autorskich praw majgtkowych do logo.
Autor logo ponosi pelng odpowiedzialno$§¢ wobec nabywcy praw i osob trzecich w przypadku, gdyby
zgloszone logo naruszaty prawa osob trzecich.
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Postanowienia koncowe

Regulamin niniejszy jest dostgpny u Organizatora oraz na stronie www.susiec.pl
Zgloszenie prac na Konkurs jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu
oraz wyrazeniem zgody przez Uczestnika na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z ustawg
z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 ze zm.).
Dane osobowe przekazane Organizatorom begdg przetwarzane zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 ze zm.) w celu:

a. przeprowadzenia Konkursu

b. dorgczenia nagrody.
Dane osobowe moga by¢ takze przetwarzane, gdy jest to niezbgdne dla wypelnienia prawnie
usprawiedliwionych celéw administratora danych. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak
ich  nie podanie uniemozliwia przyznanie ewentualnej nagrody. Kazdy  uczestnik
ma prawo wgladu do swoich danych osobowych, do ich poprawiania oraz Zzadania usunigcia.
Administratorem danych osobowych jest Organizator.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do nierozstrzygnigcia Konkursu 1 tym samym
do nieprzyznania nagrody.
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu.

Dyrektor Gminnego Osrodka Kultury w Suscu

Joanna Kowalczuk



